
HP

大 大 大 大
C C C C

その他

(体力＋１)×５ (知＋社)×3 知＋社

Code-TD

セッテルンド
Knights & Magic

Ver0.2
キャラクターシート

キャラクター名 プレイヤー名

設定

社会

最高 最高 最高 最高

体力 技術 知力

名称 確率

歩行 精密動作 基礎学力 魅力

名称 確率 名称 確率 名称 確率

運動 目星 直感

耐久

セッション参加履歴・成長数

武器

種別 名称 効果最低 攻撃力 防御力 射程

知＋技 MPイニシアチブ値 M供給

　アイテム

防具

種別 名称 装甲 / 魔甲 その他 回避制限合計



Code-TD

セッテルンド
Knights & Magic

Ver0.2
幻晶騎士シート

搭乗キャラクター名 プレイヤー名

騎士呼称 騎士ベース名(またはBODYベース名)

FP 機影 操縦分類

補助技能
MP限界／MP供給

効果最低値 効果限界値

搭乗用アイテム
名称 種別／技能 部位 効果最低値 攻撃 防御 射程 その他

補助装備
名称 種別／技能 部位 効果最低値 効果

POW

NAME

構成部品 HEAD BODY ARM LEG GEN

装甲

HP

部位

メモ

MP
消費／蓄積

備考

出力／重量 消費MP 回避 合計装甲／魔甲



Code-TD

セッテルンド
Knights & Magic

Ver0.2
幻晶甲冑シート

搭乗キャラクター名 プレイヤー名

FP 機影 操縦分類

補助技能
メモ

効果最低値 効果限界値

搭乗用アイテム
名称 種別／技能 部位 効果最低値 攻撃 防御 射程 その他

補助装備
名称 種別／技能 部位 効果最低値 効果

部位

消費MP

構成部品 LEG

HP

NAME

装甲

メモ

甲冑呼称

BODY ARM

出力／重量 消費MP 回避 合計装甲／魔甲

備考



HP イニシアチブ FP MP(PC／機体)

メモ

装備品管理(副武装・弾数)

アイテム

人間 機体
MP MP

Code-TD

セッテルンド
Knights & Magic

Ver0.2
レコードシート

シナリオ名

日付 GM名

キャラクター名 プレイヤー名

23 23

25 25

24 24

20 20

22 22

21 21

17 17

19 19

18 18

14 14

16 16

15 15

11 11

13 13

12 12

8 8

10 10

9 9

5 5

7 7

6 6

4 4

3 3
その他

所持金

1 1

シナリオの全体目的を達成した

シナリオの個人目的を達成した

良いロールプレイが出来た

2 2
取得経験点


